Вечер для старшеклассников

"Информатика"
На сцену выходят два ведущих (1 ведущий – девушка, 9 класс; 2 ведущий – юноша, 11 класс)
1 ведущий: Здравствуйте, дорогие друзья!

2 ведущий: Мы приветствуем всех, кто пришел сегодня к нам на праздник.

1 ведущий: Подожди! Новый год уже наступил, Рождество прошло и старый новый год встретили. До ближайшего праздника почти месяц. 

2 ведущий: Запомни, если нет праздника, то его можно придумать. И… сегодня мы завершаем неделю математики и информатики конкурсом между командами 9, 10 и 11 классов. 

1 ведущий: То есть, проверим, кто из старшеклассников является "чайником", кто – "юзером", а кто уже стал "профессионалом"?
2 ведущий:  Да. А оценивать команды будет независимое жюри: представляет членов жюри - 3 человека. 

1 ведущий: Итак, визитная карточка первой команды.

Выступление команды.

2 ведущий: На сцену приглашается вторая команда.
Выступление команды.

1 ведущий: А теперь команда № 3.

Выступление команды.

На экране картинка первой ЭВМ. Первый ведущий берет второго за руку и ведет к экрану.

2 ведущий: Человек поставил себе на службу объективные законы природы и создал совершенно новые орудия труда – "думающие машины". Трудно назвать область знаний или сферу человеческой деятельности, где бы они не применялись.

1 ведущий: А тебе известно, что ЭВМ могут сочинять стихи?

2 ведущий: (задумчиво) М-м-м?
1 ведущий:  Я прочитаю тебе одно из стихотворений, написанное машиной.

Ночь кажется чернее кошки этой,

Края луны расплывчатыми стали,

Неведомая радость рвётся к свету,

О берег бьется крыльями усталыми.

Измученный бредёт один кочевник,

И пропасть снежная его зовёт и ждёт,

Забыв об осторожности, плачевно

Над пропастью мятущийся бредёт.

Забытый страх ползёт под потолки,

Как чайка, ветер.

Дремлет дождь. Ненастье.

А свечи догорают… Мотыльки.

Вокруг огня все кружатся в честь Бастер.

(Василий Захарченко. Разговор с электрическим мозгом. 
Детская литература, Москва,  1975 г.)
2 ведущий: Здорово! Но, надеюсь, нашим конкурсантам мы не будем предлагать сочинять стихотворение?

1 ведущий:   Нет. Мы им дадим задание попроще. Пока звучит музыка командам нужно придумать окончание частушки.

2 ведущий: Все команды приглашаются на сцену.

Первый ведущий раздает каждой команде по листу с начатыми строками частушки (см. приложение 1) и карандашу. 

Звучит легкая музыка. 
1 ведущий: Как ты думаешь, те, кто сидят в зале тоже знают информатику?

2 ведущий: Давай проверим. Мы будем задавать им вопросы, а жюри будет давать баллы. За правильный ответ – 0,5 или 1 балл команде, а за ошибку – жюри снимет 1 балл.

Вопросы для болельщиков

– О какой компьютерной программе идет речь в песне:

Он мне дорог с давних лет,

И его милее нет,

Этих окон негасимый свет. (Ответ: Операционная система Windows)
– Какая связь между городом в Англии, ружьем калибра 30х30 и одним из элементов компьютера? (Ответ: Все они связаны со словом "винчестер")
– Что общего между папирусом, берестяной грамотой, книгой и дискетой? (Ответ: Хранение информации)
– Программист попал в армию. Какой вопрос он задаст офицеру на команду "По порядку номеров рассчитайся". (Ответ: В какой системе счисления?)
На следующие вопросы может быть дано несколько ответов.

– Какие бывают диски? (жесткие, гибкие, лазерные - 1 балл, круглые, музыкальные, лицензионные - 0,5 балла)
– Почему не работает компьютер? (Ответ: не включен, выключен, нет света (электричества), сломался, завис, проблемы с ОС, завелся вирус, сгорел блок питания, нет ПО – 1 балл)

– Для чего нужен компьютер? (Ответ: для работы, для игр и развлечений, для вычислений и расчетов, для выхода в Internet, для учебы, для хранения информации – 1 балл)

– Как называется устройство визуального отображения информации? (монитор, дисплей – 1 балл; экран, табло, телевизор – (-1) балл)

– Какой клавишей чаще всего пользуются? (Enter, Shift, Esc, пробел, Alt, Ctrl, Backspace, Delete) 
– Какая компьютерная игра самая популярная? Почему? (пасьянс "Косынка", Сапер. Стандартные)
1 ведущий: Думаю, что болельщики со своей работой справились и помогли командам.

2 ведущий: Это так. А сейчас свои таланты нам продемонстрируют команды.
Команды по очереди исполняют частушки.

2 ведущий: По-моему, разминка прошла не плохо. И зрители довольны.
1 ведущий: молчит

2 ведущий: У тебя что-то случилось? Ты такая задумчивая.

1 ведущий: Вспомнила последний урок информатики. Работали в Wordе. Пишу не глядя на экран, а потом… Мне не менее десяти раз пришлось нажимать на кнопку "ОТКАТ", а машина помнит каждый мой «ляп», представляешь? Интересно, сколько раз можно отменять последнее действие?

2 ведущий: (поднимает руки, как будто сейчас даст точный ответ) Много. Знаешь, память у компьютера хорошая, я бы даже сказал отличная. Да и абгрейд всегда можно компьютеру сделать.  

1 ведущий: (опять задумалась) Интересно, а как с памятью у наших конкурсантов?

2 ведущий: Сейчас мы проверим, как они помнят теорию. Команды – на сцену. 
1 ведущий: Нужно восстановить понятия. На ветке прикреплены слова: алгоритм, дискретность, исполнитель, понятность, блок-схема, цикл, массовость, ветвление, программа, результативность. Вам раздаются листы, на которых продолжение названных понятий. Через три минуты вам необходимо представить определение целиком.  
2 ведущий: К веточке подходят по одному представителю от команды. Найдя нужное понятие, прикрепляют его скрепкой к определению, которое написано на листе. Восстановив определение – возвращается к команде. Выходит следующий участник и т.д. 

1 ведущий: За каждое правильное определение – 1 балл. 

2 ведущий: Музыка. А все поддерживают команду, за которую болеют.

Результаты передают в жюри.
1 ведущий: А теперь проверим память капитанов. 

2 ведущий: На конкурс приглашаются капитаны команд
На экране поле 5×5. Крестиком указано место нахождения капитана (см. приложение № 2 б). 

Выходит первый капитан.
1 ведущий: Запомнил, где ты сейчас находишься? А теперь внимательно слушай алгоритм и назови клетку, в которую ты попадешь. 

2 ведущий: Влево, вперед 2 шага, вправо, вперед 3 шага, вправо, вперед 5 шагов.

Выходит второй капитан. 

1 ведущий: Вниз, вперед 3 шага, влево, вперед 4 шага, влево, вперед 5 шагов. 

Выходит третий капитан. 

2 ведущий: Вверх, вперед 2 шага, влево, вперед 3 шага, влево, вперед 5 шагов. 
1 ведущий: Молодцы капитаны. А вот команды, я смотрю, заскучали. 

2 ведущий: Ну, это мы сейчас быстро поправим. Следующий конкурс разобьем на две части: теория и практика.  
1 ведущий: Теоретический конкурс – конкурс на выбывание. Команды будут отвечать на поставленный вопрос по очереди. Команда, выбывшая первой, заработает 1 балл для своей команды, вторая – 2 балла и победительница – 3 балла. 

2 ведущий: Сейчас мы узнаем, кто лучше всех знает устройства компьютера. 
Команды по одному называют детали ПК.
1 ведущий: Теорию засчитываем? 

2 ведущий: Конечно, и переходим к практике.
Каждой команде дается лист, на котором написано работу какого устройства они будут изображать (см. приложение № 3). 
1 ведущий: Знаешь, мне очень понравилось, как конкурсанты изобразили работу разных устройств. Но это все "железо".   

2 ведущий: Ты права. Без софта компьютер работать не будет. Существует множество компьютерных программ, которые облегчают работу пользователей. С их помощью можно работать не только с текстами и рисунками, но и с фотографией, обрабатывать видео и звук. И какие тут открываются возможности…

Выступление команды (как поют звезды)

Песня компьютеризированных разбойников (http://comphumor.wmouse.ru/fantasy/song.php)

Источник или автор: Неизвестен

Гoвopят, мы бяки-бyки, 
И на нас yпpавы нет, 
Дайте в pyки нoyтбyки - 
Мы взлoмаем Интеpнет. 
Oй-ля-ля, oй-ля-ля, 
Hе заплатим ни pyбля, 
Oй-ля-ля, oй-ля-ля, 
Oп-па! 

Зpя спасенья не ищи ты, 
Ибo мы yмнее всех! 
Ваши хитpые защиты 
Мы pаскoлем, как opех. 
Ух-yх-yх, эх-эх-эх, 
Всюдy влезем без пoмех, 
Вай-вай-вай, oткpывай 
Файлы! 

Гoвopят, мы бяки-бyки, 
И, фoн Hейман нас пpoсти, 
Мы плoдим такие глюки - 
Вам вoвек не pазгpести. 
Пам-пам-пам, та-pа-pам, 
Без oшибoк нет пpoгpамм, 
Та-pа-pам, тpам-пам-пам, 
Так-тo! 

Мыслим мы машинным кoдoм, 
Этo высший пилoтаж! 
Всех пoздpавит с Hoвым Гoдoм 
Самый нoвый виpyс наш. 
Pаз-два-тpи, тpи-два-pаз, 
Пишем виpyс на заказ, 
Тyк-тyк-тyк, ждите глюк 
В пoлнoчь!

1 ведущий: (кашляет)   

2 ведущий: Ты что заболела? 

1 ведущий: (смеется) Ага, вирус подхватила.

2 ведущий: Вирус? Это, который, возбудитель инфекционного заболевания?
1 ведущий: (ехидничает) Нет. Компьютерный вирус. 

2 ведущий: (вспоминает определение, как будто находится на уроке) Это программа, способная без ведома пользователя и вопреки его желанию распространяться, нарушая работу компьютера. 
(поворачивается к ведущей) Вот вопрос: почему некоторые вирусы для ОС безопасны, а некоторые – сражают ее просто наповал?

Выступление команды (сценка "Вирус - Антивирус")

1 ведущий: 2008 год – год мыши. 

2 ведущий: Ты думаешь, кто-то еще этого не знает?

1 ведущий: А тебе не кажется, что наш сегодняшний праздник напрямую связан с начавшимся годом? 

2 ведущий: Не вижу связи.

1 ведущий: Ты хоть раз слышал, чтобы проводили вечер информатики, чтобы со сцены рассказывали об устройстве компьютера?
2 ведущий: Нет?! Но начинаю улавливать связь!
1 ведущий: Сегодняшний вечер – это же просто сказка!
Выступление команды (инсценировка - "Репка" на новый лад)

2 ведущий: Компьютерные технологии не стоят на месте. С их помощью управляют летательными аппаратами, проводят исследования в разных областях знаний.

1 ведущий: Но как бы, ни был удобен и хорош компьютер – берегите свое зрение и развивайте мышление, так как это делало наше замечательное жюри во время конкурса. Слово жюри.

Объявляются результаты конкурсов. Все команды награждаются грамотами ("Новичок", "Любитель", "Профессионал").

1 ведущий: Помните, что реально происходящие события намного ярче и интереснее, чем на экране монитора. 

2 ведущий: Мы прощаемся с вами. 

Вместе: До новых встреч! 

Приложение № 1
Конкурс "Закончи частушку"

1. А мой старый монитор 

    Работает не плохо…
2. По столу вожу я мышкой, 

    Коврик мне не нужен...

3. Ты подруга подожди,

    Завяжу я бантики...

Приложение № 2

Конкурс "Память"

а)
	карточки 

размещеные на ветке
	карточки – выданы на руки командам

	алгоритм
	Точное и понятное предписание исполнителю выполнить конечную последовательность действий, приводящих от исходных данных к искомому результату

	дискретность
	Если алгоритм сформулирован в виде отдельных команд - шагов, которые исполняются последовательно, то он обладает этим свойством

	исполнитель
	Устройство, способное выполнять определенный набор команд

	понятность
	Если каждая команда алгоритма понятна исполнителю и входит в систему его команд, то алгоритм обладает этим свойством

	блок-схема
	Графическое представление алгоритма

	цикл
	Команда исполнителю многократно повторить указанную последовательность

	массовость
	Если алгоритм приводит к результату при любом наборе исходных данных, то он обладает этим свойством.

	ветвление
	Алгоритмическая структура в которой исполнитель выбирает один из нескольких путей исполнения

	программа
	Алгоритм записанный на языке конкретного исполнителя

	результативность
	Если результат исполнений алгоритма достигается за конечный промежуток времени и конечное число шагов, то алгоритм обладает этим свойством
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Приложение № 3
Конкурс "Миниатюра"
	1 команда
	2 команда
	3 команда

	показать работу принтера
	показать работу сканера
	показать работу клавиатуры


